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1. INTRODUCAO

Projecto e Tecnologias € uma disciplina trienal que integra o plano de estudos dos cursos que
constituem a oferta formativa das escolas publicas de ensino artistico especializado, Anténio
Arroio e Soares dos Reis: Comunica¢do Audiovisual, Design de Comunicac¢do, Design de Produto
e Producao Artistica.

Projecto e Tecnologias insere-se na componente de formagdo técnico-artistica, tal como a
disciplina de Desenho, com a qual deve ser preferencialmente articulada, valorizando a
complementaridade das valéncias formativas de cada uma delas.

E uma disciplina essencialmente pratica, que se cumpre em trés etapas — iniciagéo (10° ano),
desenvolvimento (11° ano) e especializagdo (12° ano) — com uma carga horéaria semanal de 4
unidades lectivas de 90 minutos (6 horas) no 10° ano, 4 unidades lectivas de 90 minutos (6 horas)
no 11° ano e 8 unidades lectivas de 90 minutos (12 horas) no 12° ano.

Estas trés etapas visam permitir ao aluno:
e uma opgdo de curso conscientemente integrada no contexto geral da formacgéo artistica,
a partir de conteudos e experimentacdes basicas (10° ano);
e aconsolidacao dessa opg¢édo, no contexto conceptual, técnico e tecnolégico especifico do
curso (11° ano);
e a especializacao, integrada no contexto particular da formacgédo artistica especializada,
numa das areas do curso (12° ano).

Sem subverter a designagdo da disciplina — Projecto e Tecnologias — optou-se por restringir o
conceito de Tecnologias aos contelidos de natureza técnica e tecnolégica (matérias e materiais,
processos e técnicas), considerando a dimensdo mais operativa das areas especificas que a
disciplina oferece no Curso de Producgéo Artistica — Ceramica, Ourivesaria, Realizacéo Plastica do
Espectaculo e Téxteis — aqui designadas por Areas de Desenvolvimento, que antecedem as
Areas de Especializacio previstas para o 12° ano.

Tal como no nivel que o antecede, o programa desta disciplina desdobra-se em duas vertentes
complementares onde, articuladamente, se procede a gestdo conceptual, técnica e tecnoldgica
dos conteudos.

Nas duas vertentes da disciplina, em unidades lectivas comuns, aborda-se 0s conceitos e
contextos estruturantes no ambito da producdo artistica contemporanea, considerando-se
operativamente, na vertente de Projecto, os mecanismos de projectagdo afectos a producdo
artistica, através da exploracao das metodologias especificas necessarias ao desenvolvimento de
um projecto e sua apresentacdo. As Areas de Desenvolvimento constituem-se como espagos de
pesquisa e (re)contextualizacdo de contelddos patrimoniais presentes, tanto nos métodos e
técnicas de producéo tradicionais, como nas praticas artisticas contemporaneas, no ambito das
quais as Tecnologias se definem como dominios privilegiados de entendimento da materialidade

dos objectos e de desenvolvimento das competéncias técnicas necessérias a sua construcao.

Neste sentido, o programa de Projecto e Tecnologias tem como prioridade garantir a progressiva
especializacdo do aluno e o nivel de formacado que deve atingir, considerando o prosseguimento
de estudos no ensino superior e, simultaneamente, a inser¢cdo no mercado de trabalho.



2. APRESENTAQAO DO PROGRAMA
2.1. Finalidades

e Desenvolver a aquisicdo de conhecimentos e competéncias de apropriacdo e
experimentacdo conceptual, técnica e tecnoldgica no dominio da producéo artistica, bem
como nas areas que lhe estdo associadas — Ceramica, Ourivesaria, Realizagdo Plastica do
Espectaculo e Téxteis.

e Consciencializar os alunos para a(s) especificidade(s) de cada area, bem como para a
possibilidade da sua articulagao em zonas hibridas de concepc¢éo e producéo.

e Desenvolver conceitos e contextos adequados a formacdo especializada dos alunos,
salvaguardando a sua actualidade, interactividade e interdisciplinaridade.

o Desenvolver a criatividade no contexto da formulacéo de projectos.
e Promover a consolidacéo e aplicacdo de no¢cfes de metodologia(s) de projecto.

e Sensibilizar para as potencialidades das tecnologias e para o lugar que assumem na
producdo dos objectos/imagens.

e Desenvolver a capacidade de iniciativa e os habitos de trabalho em equipa.
¢ Promover uma atitude ecoldgica na gestéo dos recursos.

e Promover uma educacao para a cidadania.

2.2. Objectivos

e Conhecer contextos da producao artistica contemporanea.

e Conhecer matérias e materiais, processos e técnicas especificos das diversas areas de
especializacéo no dominio da producao artistica.

e Compreender a producdo artistica como uma pratica transversal a varias areas
disciplinares.

e Compreender o modo como o Projecto é condicionado pelas opgdes técnicas e
tecnologias de construgao do(s) objecto(s).

e Explorar contetidos formais e semanticos no dominio da produgao artistica.

o Desenvolver competéncias no dominio da manipulagdo de meios digitais de apoio ao
Projecto.

o Experienciar as qualidades expressivas de matérias e materiais.

o Explorar processos e técnicas especificos da Ceramica, Ourivesaria, Realizagao
Plastica do Espectaculo e Téxteis.

e Aplicar terminologia adequada no dominio das varias praticas desenvolvidas.
e Analisar e avaliar os artefactos produzidos no ambito da producgao artistica.
¢ Organizar, em progressiva autonomia, processos e estratégias de trabalho.

o Aplicar metodologia(s) de Projecto.



2.3. Visao Geral dos Temas/Contetidos

MODULO |

1. FUNDAMENTOS DA DISCIPLINA

2. AREAS DE DESENVOLVIMENTO
2.1. REALIZACAO PLASTICA DO ESPECTACULO

e Tipos de Espectéculo
e O Espectéaculo Teatral
e Materiais a utilizar

Projecto Tecnologias
Figurino e Técnicas de construcao de um Figurino
Contextualizacgao histdrica e cultural de e Matérias e Materiais
um figurino e Técnicas de construcdo de volumes
e Analise e desconstrucéo formal do e Realizagdo do figurino
figurino
e Recriacdo do figurino

MODULO I

2.2. CERAMICA, OURIVESARIA, TEXTEIS

e Campos de Pesquisa

e Tradicdo e Contemporaneidade
e Técnicas e Contextos

e Conceitos

Projecto Tecnologias
e Conteddos formais e semanticos do e Matérias e Materiais
objecto artistico e  Processos e Técnicas

e Psicologia da Cor

3. METODOLOGIA(S)

Projecto Tecnologias
e Fases de desenvolvimento do Projecto e Matérias e Materiais
e Portefolio e Processos e Técnicas
MODULO llI

4. ENSAIO — PROJECTO FINAL

Projecto Tecnologias

e  Estruturacéo e desenvolvimento de um

) e Matérias e Materiais
Projecto

) e Processos e Técnicas
5. PORTEFOLIO

e Concretizagdo do Projecto




2.4. Sugestoes Metodologicas Gerais

No programa de Projecto e Tecnologias do 10° ano, no médulo referente ao Projecto
Artistico, os alunos contactaram com as tematicas e questées fundadoras da produgio
artistica contemporanea.

Erudito/popular/de massas, hibridismo e transversalidade, multiculturalismo e
globalizagdao, materialidade e imaterialidade, constituiram a plataforma semantica de uma
arte que, simultaneamente reflexo e reflexao sobre a realidade em que se inscreve, ndo
prescinde de um vocabulario e de uma gramatica especificos — da Forma, da
Representacido, da Composicao.

E a partir das aquisigdes feitas nesses dois dominios (formal e semantico) que o programa
de Projecto e Tecnologias do 11° ano do Curso de Produgédo Artistica se articula em torno
de dois conceitos estruturantes — projectar e construir.

Andlise, Desconstrucdo, Recriacdo e Sintese sdo os principios operativos que tutelam a gestdo
conceptual e material desses conceitos, promovendo sempre a interaccdo entre as vertentes de
Projecto e de Tecnologias, consolidada na construgéo do(s) objecto(s) definido(s) em Projecto.

No seguimento da légica de uma progressiva especializagdo, o programa prevé:

e no Médulo |, a frequéncia, para todos os alunos, da area de Realizacdo Plastica do
Espectaculo, dada a inexisténcia desta area no 10° ano;

e no Moddulo Il, a frequéncia de uma das restantes areas de desenvolvimento —
Ceramica, Ourivesaria ou Téxteis;

e no Mddulo lll, a opgdo, por parte do aluno, de uma das areas que frequentou —
Realizacao Plastica do Espectaculo ou a area que frequentou no segundo médulo —
opcao que determinara a especializagao no 12° ano.

Neste programa, a vertente de Projecto é entendida como um dominio comum as quatro
Areas de Desenvolvimento do curso, no qual, independentemente das especificidades de
cada uma delas, se abordam as questées estruturantes que todas elas convocam,
nomeadamente as que se referem as relagcoes entre artista e objecto/obra, ao
enquadramento de conceitos como tradi¢cao e contemporaneidade e aos mecanismos de
projectacéao afectos a produgao artistica contemporanea.

Por sua vez, nas Areas de Desenvolvimento, e em simultianeo com a vertente de Projecto,
aborda-se a dimensao patrimonial dos objectos e contextos, técnicas e processos de
produgdo tradicionais e contemporaneos, cabendo a sua componente tecnologica
(Tecnologias), o desenvolvimento das competéncias técnicas necessarias a realizagao dos
objectos.

O programa desdobra-se em trés moédulos coincidentes com os trés periodos escolares.

Em cada um desses moédulos, a articulagcido entre as duas vertentes da disciplina é a
seguinte:

e No Mddulo |
em simultaneo, por todos os professores:

- sdo apresentados os fundamentos da disciplina, em termos de objectivos,
conteudos e exploragcao articulada das suas duas vertentes (Projecto e
Tecnologias);

- sdo desenvolvidos os conteudos de iniciagao a area de Realizagdo Plastica
do Espectaculo, em termos da analise de diferentes tipos de espectaculo,
dos elementos construtivos de um espectaculo teatral, bem como obra(s)
de autor(es) inserido(s) nesta area e materiais adequados a diferentes tipos
de espectaculo.

Na vertente de Projecto:

- procede-se a recriagao de Figurino(s) e/ou Aderec¢o(s) de Figurino(s) a partir
da contextualizagdo histérica e da analise formal e semantica de um
figurino pré-existente.



Na vertente de Tecnologias:
- procede-se a construcdo de estruturas, modelando-se e moldando-se volumes
preparatérios da construcao do figurino e/ou aderecos de figurino;
- procede-se a construcdo dos Figurino(s) e Aderecos de Figurinos.

Os aderecos de figurino, de acordo com o projecto desenvolvido pelo aluno,
podem ser construidos recorrendo apenas a uma das restantes tecnologias ou,
se necessario e possivel, a varias tecnologias.

e No Moédulo I
em simultaneo, por todos os professores:

- séo delimitados os campos que orientam as diversas pesquisas a efectuar no
ambito das areas em estudo, em termos de conceitos, contextos e técnicas
tradicionais e contemporaneas, sendo analisados objectos, técnicas e contextos
de producdo no ambito dessas areas.

Na vertente de Projecto:

- analisam-se conteudos formais e semanticos de objectos artisticos
diversificados;

- explora-se o significado e o efeito psicodinamico da cor;

- s@o desenvolvidas e aplicadas diferentes fases de metodologia(s) de projecto, a
partir da pesquisa orientada sobre um autor, a sua obra, as metodologias
adoptadas e a andlise (formal e semantica) de um objecto produzido por esse
autor;

- recria-se esse objecto;

- sdo desenvolvidas metodologias de apresentacdo publica do trabalho,
nomeadamente através da preparacdo de um portefélio.

Na vertente de Tecnologias:

- manipulam-se matérias e materiais;

- experimentam-se processos e técnicas;

- constroem-se, no ambito dos exercicios a desenvolver e previamente
programados pelos varios professores da disciplina, pequenos objectos e/ou
magquetas necessdrias ao desenvolvimento do Projecto.

e No Médulo lil:

na vertente de Projecto:

- realiza-se um projecto (a partir de um tema Unico para todos os alunos da turma),
a ser concretizado na Area de Desenvolvimento seleccionada pelo aluno;

- constroéi-se o portefdlio.

Na vertente de Tecnologias:
- desenvolvem-se processos e técnicas;
- constroem-se os objectos definidos em Projecto.

Além das sugestdes constantes do quadro geral de desenvolvimento do programa, prop8e-se ainda que o
percurso das experiéncias de aprendizagem do aluno passe pela construcéo de:

1) Arquivo de imagens onde toda a documentacéo, recolhida nas fases de pesquisa dos
diversos exercicios, deve ser encarada como uma base de dados personalizada e
permanentemente actualizada.

2) Dossier das Tecnologias onde o aluno arquive os materiais resultantes da recolha de
informacéo e registe o resultado das suas experimentacdes.

3) Portefélio de apresentagéo dos varios exercicios desenvolvidos.
Todas as sugestdoes metodoldgicas apresentadas visam concretizar as experiéncias a
desenvolver, sublinhando a articulagao das duas vertentes da disciplina e o seu caracter

simultaneamente auténomo e complementar, em torno da resolucao de exercicios comuns.

Sempre que possivel, nomeadamente na area da Realizacédo Plastica do Espectaculo, deve ser
fomentado o habito do trabalho em equipa e a partilha de resultados obtidos pelos alunos nas
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diferentes areas de especializagédo o que, por um lado, rendibiliza o tempo (til de exploracdo dos
contelidos e, por outro, enriquece as experiéncias desenvolvidas em cada uma das areas.
Atendendo ao caracter introdutorio dos contetdos que integra, a area de Realizacao Plastica do
Espectaculo deve ser acompanhada pelo professor de Projecto e pelos professores das restantes
areas — Ceramica, Ourivesaria e Téxteis.

Para proporcionar um correcto equilibrio entre as duas vertentes da disciplina, sugere-se a
constituicdo, em cada turma, de uma equipa docente estabilizada, coordenada pelo professor da
componente de Projecto, no dmbito da qual todos os professores participem na definicdo e
desenvolvimento das tarefas necessarias a leccionagao do programa.

Todos os conteudos de caracter introdutério sao apresentados em simultaneo pelos
professores de Projecto e das Areas de Desenvolvimento.

2.4.1. Gestédo da carga horaria

MODULO | MODULO II MODULO IlI
Contetdos Unid. Contetdos Unid. Conteudos Unid.
lect. lect. lect.
Desenvolvimento 18 Desenvolvimento 14 | Desenvolvimento 16
Projecto do Projecto do Projecto do Projecto
Portefolio 4 Portefélio 4
Matérias e 18 Matérias e 18 Matérias e 20
materiais, materiais, teriai
técnicas e técnicas e n]a erals,
Tecnologias processos processos. tecnicas €
Concretizagéo do processos
Projecto Concretizacao do
Projecto’
Comuns Introdugdo aos 4 Introdugéo aos 4 Avaliagdo 4
a Projecto contetidos contetdos
e a Tecnologias
Avaliacdo 4 Avaliagcéo 4
Tota| 44 44 44

! Na area de Realizacao Plastica do Espectaculo, as unidades lectivas referentes as Tecnologias dividem-
-se igualmente pela construcdo da maqueta para um cenério (10) e a construgdo de um aderego para
cenografia (10).



2.5. Competéncias a desenvolver

As competéncias a desenvolver incidem sobre trés dominios fundamentais:

2.5.1.Contextos, conceitos e terminologia

Com o desenvolvimento das competéncias neste dominio, o aluno fica apto a:

conhecer contextos da producdo artistica contemporéanea;

compreender e valorizar o patriménio cultural;

explorar contetidos formais e semanticos no dominio da producao artistica;

aplicar terminologia adequada no dominio das varias praticas desenvolvidas.

2.5.2. Meios operativos
Com as competéncias desenvolvidas neste dominio, o aluno fica apto a:

e conhecer matérias e materiais, processos e técnicas especificos das diversas areas de
especializacdo no dominio da producdo artistica;

e reciclar e reutilizar materiais, desenvolvendo uma atitude ecoldgica de reinvencédo da
realidade, também decorrente da possibilidade de conciliar meios diversificados de
registo;

o explorar e recontextualizar processos e técnicas especificos dessas areas;

e analisar e avaliar os artefactos produzidos no dominio da producéo artistica.

2.5.3. Metodologia(s)

As competéncias desenvolvidas neste dominio habilitam o aluno a:

conhecer metodologia(s) de Projecto especificas da producéo artistica;

e compreender o0 modo como o Projecto é condicionado pelas opgfes técnicas e tecnoldgicas de
construcdo do(s) objecto(s);

e saber organizar, em progressiva autonomia, processos e estratégias de trabalho;

e saber aplicar metodologia(s) de projecto.

2.5.4. Competéncias por médulo

No termo do Médulo I, o aluno deve ser capaz de:
e conhecer contextos e objectos da producao artistica contemporénea,;
e entender a producéo artistica na sua dupla vertente conceptual e material;
e compreender a importancia da adequacdo das técnicas e processos construtivos as
diferentes fases de execucédo do objecto artistico;
e manipular expressivamente matérias e materiais convencionais e alternativos;
e aplicar terminologia adequada,;

No termo do Mddulo Il, o aluno deve ser capaz de:
e conhecer préticas artisticas, tradicionais e contemporaneas, nas Areas de
Desenvolvimento do curso;
e conhecer processo(s) de organizacdo do projecto artistico e a diversidade de
metodologias utilizadas;
e compreender o papel da(s) metodologia(s) na concretizacédo do projecto artistico;
e analisar contetdos formais e semanticos do objecto artistico;



e explorar processos e técnicas especificos de uma das Areas de Desenvolvimento do
Curso;
e evidenciar capacidades de apresentacdo, analise e avaliacdo do trabalho produzido.

No termo do Mddulo Ill, o aluno deve ser capaz de:
e explorar conteudos formais e seméanticos no dominio da producéao artistica;
e organizar processos e estratégias de trabalho;
e aplicar metodologia(s) de projecto;
e aplicar processos e técnicas especificos de uma das areas de desenvolvimento do curso
na execuc¢ado de um objecto;
e saber apresentar, analisar e avaliar o trabalho produzido.

2.6. Recursos

As condicBes logisticas necessarias ao funcionamento da disciplina de Projecto e Tecnologias
(meios, espacos e equipamentos) sao as mesmas exigidas pela disciplina que a antecede.

No entanto, a introducdo no Programa da area especifica de Realizacéo Plastica do Espectaculo
aconselha a disponibilizacdo de uma sala onde o0s alunos possam, de um modo néo
condicionado, proceder as varias experiéncias previstas no desenvolvimento dos contelidos desta
area.

Atendendo a dupla vertente da disciplina, ao seu caracter teérico-pratico e a natureza predominantemente
visual dos contetdos propostos, 0s meios, espacos e equipamentos especificos devem assegurar as condi¢des
adequadas para:

o exploracdes tematicas apoiadas no visionamento de materiais audiovisuais;
e 0o desenvolvimento conceptual e material dos véarios projectos;
e experimentagoes diversificadas e especializadas no &mbito das varias tecnologias.

2.7. Avaliagao

Segundo a legislagdo em vigor, a avaliagdo e orientacdo das aprendizagens dos alunos tem um
caracter continuo e formativo.

A avaliacdo centra-se nos objectivos de aprendizagem e nas competéncias definidas para a
disciplina, devendo os professores planificar com os alunos, no langcamento das unidades
didacticas e das outras actividades de aprendizagem, os objectivos a atingir, as estratégias de
desenvolvimento dos trabalhos a prosseguir, 0s critérios, parametros e processos de avaliagdo da
aprendizagem.

A andlise do trabalho desenvolvido e a identificagdo dos aspectos mais e menos positivos do
processo de ensino-aprendizagem devem decorrer de um processo de reflexdo conjunta, no
ambito do qual o aluno intervém ao nivel da sua auto-avaliagao.

Nesse sentido, sugere-se o preenchimento de fichas de auto-avaliacdo, previamente definidas
pelos professores da disciplina e/ou a elaboracdo de pequenos relatérios, para além da exposi¢cado
do trabalho, individualmente ou em grupo.

A avaliagdo, que deve integrar sempre as duas vertentes da disciplina, incide sobre o dominio da
aprendizagem e sobre o dominio das atitudes e comportamentos.

No que se refere ao dominio da aprendizagem, constituem objecto de avaliacéo:

a aquisicdo e aplicacao adequadas de conceitos e terminologia;

a aquisicdo e aplicacdo de competéncias técnicas e artisticas;

o dominio e articulagdo de conhecimentos de natureza tedrica, tedrico-pratica e pratica;
a capacidade de organizacéo e sistematizacao do trabalho;

a capacidade de apresentacéo, analise e avaliacdo do trabalho.

No dominio das atitudes e comportamentos, avalia-se:

os indices de motivacdo e participacao;

a assiduidade;

as capacidades de iniciativa e autonomia;

os indices de cooperacao e responsabilidade no a&mbito do trabalho em equipa;
a capacidade de organizacdo e cumprimento de prazos;

a capacidade reflexiva sobre o processo de ensino-aprendizagem.
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Além da avaliacdo continua, devem decorrer, ao longo do ano, trés momentos de avaliacdo
sumativa coincidentes com o final de cada periodo lectivo. Cada um destes momentos deve
corresponder a quatro unidades lectivas de 90m.

No final de cada avaliacéo, a classificagdo a atribuir ao aluno deve traduzir um balanco da analise global do
seu percurso de formagdo e resultar da avaliagdo integrada dos saberes especificos das duas vertentes da
disciplina.

A definicdo de critérios e a adopgdo de pesos relativos nestas duas vertentes devem ser
encontradas em funcdo dos objectivos estabelecidos, grau e natureza das diversas unidades
didacticas e outras actividades de aprendizagem.

No entanto, atendendo a necessaria especializagdao dos alunos e a importancia que as
tecnologias assumem neste tipo de formagido, aconselha-se que a cada vertente seja
atribuido um peso de 50%.

Todos os dados relativos a avaliagao do aluno devem ser registados em instrumentos de
observacao tais como grelhas de avaliagdo, listas de verificagdo e/ou escalas de
classificagao.
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3. DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

MODULO I (1° Periodo)

Projecto e Tecnologias — 11° Ano — Curso de Produgéo Artistica

Objectivos

Temas/Conteudos

Sugestoes Metodologicas

Carga Horaria

e Entender a dindmica, objectivos, conteddos e estratégias da
disciplina, quer no contexto curricular do 11° ano, quer nas
relagbes que estabelece com o anterior nivel de iniciagdo (10°
ano) e o subsequente nivel de especializagdo (12° ano)

e Conhecer as especificidades de varios tipos de espectaculo

e Entender a producgéo artistica na sua dupla vertente conceptual e
material

e Entender o teatro como uma pratica colectiva e interdisciplinar,
na qual todos os elementos da cena contribuem para a produgdo
do sentido

e Compreender o papel dos materiais em fungéo:
- dos casos paradigmaticos da tragédia e da comédia
- daaccédo
- das condi¢des de visibilidade
- dailuminagéo da cena

e Compreender a fungao do figurino e/ou aderecgo de figurino
enquanto objecto plastico em dialogo com o espago
cenografico

e Compreender o papel do figurino na construcao das
caracteristicas psicolégicas e sociais das personagens

e Compreender o figurino e os aderegos de figurino como
modeladores/caracterizadores do corpo humano, ao servigo
da acgao desenvolvida pelo actor/performer

e Conhecer o contexto historico e cultural em que se insere a
producgio de um determinado figurino

e Entender o processo de construcao da forma através da sua
analise, desconstrugao e reconstrugao

e Conhecer as propriedades fisicas das matérias e dos
materiais e suas possibilidades de manipulagao
técnicalexpressiva

e Compreender a fungéo da estrutura enquanto suporte da forma

e Conhecer e aplicar técnicas de construcédo de moldes e contra-

1. FUNDAMENTOS DA DISCIPLINA

e Integragdo da disciplina no curriculum, relagdes entre as suas
duas vertentes, dominios e competéncias que integra (Ceramica,
Ourivesaria, Realizagdo Plastica do Espectaculo e Téxteis) e
estratégias metodoldgicas

2. AREAS DE DESENVOLVIMENTO
2.1. REALIZAGAO PLASTICA DO ESPECTACULO

e Tipos de Espectaculo
- teatro
- televiséo
- danca
- circo
- espectaculo de rua

e O Espectaculo Teatral
- cenografia e figurino
- aderecos de cena e aderecos de figurino
- iluminacéo

e Materiais a utilizar em funcéo:
- do tipo de espectaculo
- da duracgao do espectaculo
- dos pontos de vista dos espectadores
- das necessidades dos actores/performers
- daresisténcia as condi¢Oes climatéricas

Projecto Tecnologias

e Técnicas de construgao de
um Figurino

e Figurino
[o termo integra o aderego de
figurino e a caracterizacao]

o ¢ Matérias e Materiais
e Contextualizagao

P - plasticidade
historica e cultural de um - resisténcia
figurino - durabilidade (estruturas,

revestimentos, ligacGes
e acabamentos)
- reutilizacéo e reciclagem

e Técnicas de construgao de

¢ Andlise e desconstrugio volumes
formal do figurino: - estruturas

- estrutura - modelo/molde/contra-

 Sonfiguragao -Té)\l/iztimento de

- valores de superficies
superficie

- planificagéo de
volumes

- configuragéo

- valores de superficie

- planificacdo de volumes
- magquetas

- escalas

Apresentacgdo da disciplina

Organizacao da pasta, dossier e outros materiais de apoio ao
trabalho desenvolvido nas duas vertentes da disciplina

Analise de exemplos de espectaculos diferenciados

Visitas de estudo a salas e bastidores de teatro

Analise de registos de um espectaculo teatral atendendo:
- as varias profissfes e disciplinas que servem a sua

construcao

- acoeréncia entre o conceito (ou texto) e as concepgdes
cenografica, de figurinos, de aderecos e de desenho de luz

Pesquisa de materiais orientada em fungdo de exemplos de

espectaculos diversificados

Projecto

Seleccdo de imagens de
figurinos entre os propostos
pelo Dadaismo, Futurismo e
Bauhaus (por exemplo, o
Ballet

Triadico)

Exposicéo oral apoiada em
materiais visuais, audiovisuais
e/ou bibliogréaficos

Analise de um figurino, no
contexto particular da obra do
seu autor e no contexto geral
da producéo artistica da
época

Desconstrugao formal do
figurino
- registos

graficos/plasticos, de
expressao livre, com
recurso a linha, mancha,
colagem, técnicas mistas,
etc.

e Construgcido de maquetas

Tecnologias

A realizac&o dos figurinos e/ou
aderecos de figurinos, é
realizada nas oficinas
disponiveis. Assim, sugere-se a
construcéo de volumes por
moldes e contra-

-moldes na oficina de
Ceramica; por modelacéo ou
dobragem (feltros, espumas ou
esferovites), na oficina de
Téxteis; das estruturas
metélicas, na oficina de
Ourivesaria

e Construgao de estruturas
muito simples em redes
metalicas e/ou arames

e Modelagao de volumes, de
caracter experimental, a
partir de materiais reciclados
(fios, tecidos, telas, placas de
espuma, esponjas, placas de
esferovite)

¢ Realizagado de moldes e
contra-moldes

2 unidades lectivas
de 90 minutos

2 unidades lectivas
de 90 minutos

36 unidades lectivas de 90
minutos

(a dividir pelas duas vertentes
da disciplina)
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-moldes

Compreender a articulagéo entre as vertentes de Projecto e
Tecnologia(s)

Compreender a importancia da adequagéo dos materiais,
técnicas e processos construtivos as diferentes fases de
execucgédo do objecto

Conjugar materiais diferenciados na construgdo de figurinos e/ou
aderecos de figurinos

Utilizar materiais alternativos na construgéo de figurinos e/ou
aderecos de figurinos

Desenvolver capacidades de analise e avaliagdo do trabalho
realizado

Projecto Tecnologias
¢ Recriagdo do figurino ¢ Realizacao do figurino:
- construcdo da estrutura
- modelacdo da forma
- pintura e acabamentos

Projecto

o Elaboragao de um projecto

de recriacao do figurino

analisado, adaptando-o as

medidas do corpo do aluno

- registos graficos/plasticos,
de expresséo livre, com
recurso a linha, mancha,
colagem, técnicas mistas,
etc.

- registos graficos
normalizados

- construcdo de maquetas

Elaboragdo de uma memoria descritiva que, recorrendo a diversos
tipos de registo (escrita, desenho, fotografia, etc.), sequencie o
trabalho desenvolvido nas duas vertentes da disciplina

Andlise e avaliagado dos resultados mediante:
- o preenchimento de fichas de auto-avaliagdo com parametros

orientadores

- aelaboragédo de um pequeno relatdrio critico
- aexposicao e discusséo do trabalho, individualmente ou em

grupo

Tecnologias

¢ Selecgdo dos materiais e
técnicas de construgcdo em
funcdo do projecto

Os revestimentos e/ou modelagéo
directa das formas devem ser
realizados, de acordo com o
trabalho desenvolvido, nas oficinas
de Ceramica, Ourivesaria e Téxteis,
COM recurso a arames, esponjas,
papéis, tecidos, redes metalicas,
plésticos, materiais de desperdicio,
latex, etc.

4 unidades lectivas
de 90 minutos

44 unidades lectivas
de 90 minutos
(11 semanas)
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3. DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

MODULO Il (2° Periodo)

Projecto e Tecnologias — 11° Ano — Curso de Produgéo Artistica

Objectivos

Temas/Conteudos

Sugestoes Metodolégicas

Carga Horaria

Conhecer préticas artisticas, tradicionais e contemporaneas, nas
areas de desenvolvimento do curso

Conhecer técnicas e contextos da Ceramica, Ourivesaria e
Téxteis contemporaneos

Compreender e valorizar o patriménio cultural

Entender as praticas artisticas, como processos de
conhecimento, interrogacao e reconstrucio da realidade, na
sua dupla vertente individual e social

Entender o processo criativo como uma pratica transversal a
varias areas disciplinares

Entender a producao artistica na sua dupla vertente conceptual e
material

Analisar légicas construtivas e contetdos semanticos de diversos
objectos artisticos

Explorar significados e efeitos psicodindAmicos das cores

[Os objectivos especificos das Tecnologias séo indicados na
tabela relativa as Areas de Desenvolvimento]

Entender a investigagao, o ensaio e a experimentagdao como
formas de desenvolvimento pessoal e social

Desenvolver capacidades de pesquisa tendo em vista a
recriacdo e a recontextualizacdo de projectos, técnicas e
processos

Conhecer o(s) processo(s) de organizacdo do Projecto Artistico e
a diversidade das metodologias utilizadas

Conhecer metodologias de investigagéo especificas do projecto
artistico

Compreender o papel da(s) metodologia(s) na concretizagdo do
objecto artistico

2.2. CERAMICA, OURIVESARIA E TEXTIL

e Campos de pesquisa

e Conteudos formais e
semanticos do objecto
artistico

e Psicologia da Cor
Significados
Efeitos psicodinamicos

Tradigdo e Contemporaneidade
Técnicas e Contextos

Conceitos
Artista/Autor/Operador plastico no contexto das praticas artisticas
contemporaneas
Objecto artistico contemporaneo:
objecto/processo/work in progress
imagem/objecto/espago
performance/instalacéo/site-specific

Projecto Tecnologias

Todos os alunos frequentaram, no
ambito do Médulo |, a area de
Realizacao Plastica do Espectaculo.
No Médulo Il, todos os alunos
deverédo optar por uma das
restantes areas que o curso oferece
— Ceramica, Ourivesaria e Téxteis.

3. METODOLOGIA(S)

¢ Andlise e recriagdo de um
objecto artistico

e Fases de desenvolvimento do
Projecto

Contextualizacgao histérica e
cultural de um autor/uma
obra/um objecto

O desenvolvimento dos conteldos é
apresentado na tabela relativa as
Areas de Desenvolvimento

e Matérias e Materiais

e Processos e Técnicas

Pesquisa

e Abordagem aos conceitos e contextos que orientardo as pesquisas
a efectuar pelos alunos, nas areas em estudo, apoiada em materiais
visuais, audiovisuais e/ou bibliogréaficos

e Organizacao de conferéncias/debates com autores e/ou criticos com
trabalho relevante nas areas em estudo

. Visitas a exposi¢des, em galerias, museus, ateliers e oficinas

. Andlise e discussédo de casos

Projecto

Leitura e desconstrucéo de
objectos artisticos, tendo em vista
a deteccéo das suas
especificidades formais, e
semanticas, com recurso a
processos de registo bi e
tridimensionais (desenho,
fotografia, colagem, pequenos
videos, maquetas, etc.)

Nas diversas fases de
desenvolvimento do projecto, o
aluno pode recorrer a meios
digitais de apoio,
fundamentalmente em dois
dominios:
1. captacédo e obtencdo de
imagens
(com recurso a méaquina
fotografica digital,
scanner e/ou
pesquisa na Internet);
2. tratamento de imagem
(com recurso a programas
graficos de que se destacam o
Adobe Photoshop e o
CorelPHOTOPAINT)

e Apresentagao
sumaria de autores
nacionais e/ou internacionais
com trabalho relevante nas areas
em estudo

e Selecgéo, por parte do aluno, de
um autor, preferencialmente
nacional, que se inscreva na area
de desenvolvimento que
escolheu

Tecnologias

As sugestfes metodologicas sédo
indicadas no mapa relativo as
Areas de Desenvolvimento

No ambito das experimentacdes
desenvolvidas nas Areas de
Desenvolvimento sugere-se a

realizacdo de pequenos exercicios

de apoio ao Projecto,
nomeadamente ao nivel da
construcdo de maquetas e da
eventual concretizagdo do
projecto

D

4 unidades lectivas
de 90 minutos

36 unidades lectivas
de 90 minutos

(a dividir pelas duas
vertentes da
disciplina)

(na vertente de
Projecto, 4 unidades
destinam-se a
construcédo do
Portefolio)
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Entender a representacdo como um processo de construcdo da
ideia/conceito

Aplicar processos e normas de representacdo
Adquirir autonomia na procura de estratégias e solugfes

Considerar a interactividade entre teoria e pratica na definicdo
da(s) metodologia(s)

Explorar a articulagéo entre Projecto e Tecnologia(s)

Entender o portefdlio como um instrumento de registo organizado
do trabalho desenvolvido

Desenvolver competéncias no dominio dos meios digitais de
apoio a construgdo de um objecto gréafico

Desenvolver competéncias de apresentacéo, andlise e avaliagao
do trabalho realizado

Projecto

Analise
estrutura

configuragéo
valores de superficie

Representacéo

esquisso

desenho expressivo
desenho analitico
desenho técnico/
normalizado
planificagéo de volumes

maquetas

Formulacao de hipdteses

Desenvolvimento de uma
hipétese

Portefélio

Metodologia(s) de portefélio

suportes (papel e digital)
formatos e principios
orientadores

Tecnologias

¢ Pesquisa orientada sobre o autor
escolhido, a sua obra e as
metodologias adoptadas segundo
um cronograma
definido pelo professor, e
com recurso a meios de
registo diversificados:
(gréficos, fotograficos,
videograficos, audio, etc.)

¢ Analise e desconstrugao
formal de um objecto artistico
produzido pelo mesmo autor,
com recurso a:

Tecnologias

Projecto

registos gréaficos de expresséo
livre (linha, mancha,colagem,
técnicas mistas, etc.)

registos gréaficos normalizados

construcdo de maquetas

Na construcéo do portefélio

o aluno deve recorrer a programas
graficos de apoio, de que se
destacam o Adobe lllustrator e o
CorelDRAW

Elaboragao de uma meméaria descritiva que, recorrendo a diversos
tipos de registo (escrita, desenho, fotografia, etc.) sequencialize o
trabalho desenvolvido nas duas vertentes da disciplina

Analise e avaliagao dos resultados mediante:
- o preenchimento de fichas de auto-avaliagdo com parametros
orientadores
- aelaboragdo de um pequeno relatorio critico
- aexposicao e discussao do trabalho, individualmente ou em

grupo

4 unidades lectivas
de 90 minutos

44 unidades
lectivas
de 90 minutos
(11 semanas)
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3. DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

MODULO llI (3° Periodo)

Projecto e Tecnologias — 11° Ano — Curso de Produgéo Artistica

Objectivos

Temas/Conteudos

Sugestoes Metodolégicas

Carga Horaria

[Os objectivos especificos das Tecnologias séo indicados no
mapa relativo as Areas de Desenvolvimento]

e Explorar a articulagéo entre as vertentes de Projecto e
Tecnologia(s)

e Consolidar as competéncias adquiridas

e Desenvolver competéncias no dominio dos meios digitais de
apoio a construcao de um objecto grafico

e Desenvolver competéncias de apresentacao, analise e avaliagao
do trabalho realizado

4. ENSAIO - PROJECTO FINAL
Projecto

e Estruturagao e
desenvolvimento de um
Projecto

5. PORTEFOLIO
e  Estruturacdo de um portefélio
que sequencialize a fase de
pesquisa, analise,
representacao e
desenvolvimento do projecto

Tecnologias

No Médulo lll, os alunos devem
escolher uma das duas areas que
frequentaram no &mbito dos
Médulos | e Il

O desenvolvimento dos contetdos é
apresentado no mapa relativo as
Areas de Desenvolvimento

e Matérias e Materiais
e Processos e Técnicas

e Concretizagao do Projecto

Projecto

O tema do PROJECTO deve ser
idéntico para todos os alunos,
independentemente da Area de
Desenvolvimento que pretendam
frequentar.

A partir de um tema (por ex., uma
historia, um acontecimento, uma
imagem, etc.), desenvolver o
Projecto aplicando as metodologias
trabalhadas no Mdédulo 1.

A escala do(s) objecto(s) pode
variar entre o pequeno formato e a
instalacdo

e Construcdo do Portefélio

e Elaborac¢do de uma memodria descritiva que, recorrendo a diversos
tipos de registo (escrita, desenho, fotografia, etc.) sequencialize o
trabalho desenvolvido nas duas vertentes da disciplina

e Analise e avaliagao dos resultados mediante:
- o preenchimento de fichas de auto-avaliagdo com parametros

orientadores

- aelaboragdo de um pequeno relatorio critico
- aexposicao e discussao do trabalho, individualmente ou em

grupo

Tecnologias

As sugestdes metodoldgicas sdo
indicadas na tabela relativa as
Areas de Desenvolvimento.

O ENSAIO deve ser desenvolvido
na sequéncia das
experimentacdes efectuadas
nestas areas

e Seleccdo dos materiais e
técnicas de construgédo em
funcédo do projecto

e Concretizagao do projecto

40 unidades lectivas
de 90 minutos

(a dividir pelas
duas vertentes
da disciplina)

(na vertente de
Projecto, 4 unidades
destinam-se
a construgao
do Portefélio)

4 unidades lectivas
de 90 minutos

44 unidades
lectivas
de 90 minutos
(11 semanas)
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3. DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

AREA DE DESENVOLVIMENTO - CERAMICA

Projecto e Tecnologias — 11° Ano — Curso de Produgéo Artistica

Objectivos

Temas/Conteudos

Sugestoes Metodolégicas

Carga Horaria

Conhecer técnicas de ceramica tradicional
Entender e valorizar contetdos patrimoniais

Desenvolver capacidades de pesquisa tendo em vista a recriacdo e a
recontextualizacédo de técnicas da ceramica tradicional

Conhecer técnicas e contextos da ceramica contemporanea

Conhecer matérias e materiais ceramicos

Compreender as qualidades expressivas e plasticas de matérias e
materiais ceramicos

Conhecer os processos de extrac¢éo e de preparacao das argilas
Compreender a acgao dos componentes das argilas e saber distinguir
argilas plasticas e nao plasticas

Conhecer a fungo e as caracteristicas dos varios materiais utilizados

na execucao de moldes

Compreender o papel e a funcéo das diferentes matérias-primas
utilizadas na &rea de pintura

2° e 3° Periodos

Compete aos professores a distribuicdo dos contetddos por cada um dos
periodos

1. CERAMICA TRADICIONAL
e Técnicas

bola

placa a lastra

columbina

escavamento ou ocagem
olaria

Modelagao

Moldagem via plastica

Acabamento de superficies
Pintura e vidrados
2. CERAMICA CONTEMPORANEA

e Técnicas e Contextos

Modelacao
Moldagem

Acabamento de superficie
Pintura e vidrados
Raku
Ceramica de autor
Ceramica integrada na Arquitectura
Escultura
Instalacéo
e Matérias e Materiais
argilas e chamote
suportes
- em cru / sobre chacota
- sobre vidro cru e cozido
barro
gesso
engobes
tintas de agua

oxidos e corantes

vidrados opacos, transparentes e coloridos

Cada aluno deve possuir um dossier de Tecnologias onde arquive os

materiais resultantes da recolha de informacao e registe o resultado das

suas experimentagoes, observacoes uteis e memoria técnica das pecas

executadas

Exposi¢éo apoiada em materiais visuais, audiovisuais e/ou
bibliograficos
[Em simultdneo com a vertente de Projecto]

Visionamento de imagens de pecas de ourivesaria tradicional
portuguesa

Visitas a exposi¢fes, em galerias e/ou museus, ateliers e oficinas

Visionamento e analise de pecas de cerdmica contemporanea

Visitas a exposi¢fes, em galerias e/ou museus, ateliers e oficinas

Identificacé@o das argilas, referindo composi¢éo e propriedades

Experimentag&o das varias matérias-primas e suportes cerdmicos na
area da pintura

4 unidades lectivas de
90 minutos
(distribuidas pelas 3
areas, a iniciar no 2°
periodo, e
leccionadas em
simultaneo com o
Projecto)

38 unidades lectivas
de 90 minutos
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Conhecer processos e técnicas de producéo de objectos ceramicos

Compreender as potencialidades expressivas de processos e técnicas

ceramicas

Conhecer a fungao e o doseamento das matérias-primas na
preparacdo de pastas

Identificar processos de preparagdo de pastas

Conhecer processos de modelagdo manual

Explorar as potencialidades técnicas plasticas e expressivas das
argilas no tratamento das formas e das superficies

Experimentar técnicas de modelacdo manual e mecanica de
formas simples e compostas

Desenvolver pesquisa formal através do levantamento de
pecas na roda de oleiro

Aplicar diferentes tipos de acabamento de superficies

Identificar processos de secagem e saber controlar a
contraccao e os defeitos de secagem

Conhecer o processo de enforna e cozedura de chacota e
de pecas vidradas e os cuidados a ter na limpeza das
pecas, disposi¢do no forno e utiliza¢do correcta do
respectivo equipamento — placas refractarias, pinos ou
suportes, gazettes e trempes

Processos e Técnicas

testagem das propriedades das argilas / pastas
- plasticidade
- calcinagdo
- contracgdo
- 4gua de absorcgéo

preparagao das argilas / pastas
- matérias-primas / doseamento
- processos de amassadura

conformagao manual (via plastica)
- modelagdo manual com escavamento ou ocagem
- bola
- placa ou lastra e entrancado
- rolo ou colombiana

roda de oleiro

acabamento de superficies
- texturas
- estampagem
- carimbos
- esgrafitagem
- polimento
- encrespado

secagem
- processos de secagem (ar livre e estufa)
- controlo de secagem (contrac¢éo, empenos e rachados)

enforna
- tipos de fornos (caracteristicas e combustiveis)
- material de enforna (caracteristicas/funcdo)

- processos de enforna de chacota e vidrados

Realizacao dos ensaios fisicos de plasticidade, calcinagéo,
contraccéo e dgua de absorgao

Realizacao de célculos ponderais ou percentuais na
preparacgdo das diferentes pastas

Execucgéo de amostras e ensaios fisicos

Preparacgéo das pastas de forma a respeitar as normas de
higiene e seguranga na manipula¢@o de matérias-primas e
equipamentos

[A aprendizagem das tarefas de preparagéo de pastas deve
ser reforgada através do trabalho de grupo]

Exemplificagdo dos processos de amassadura manual e mecénica

Sensibilizacdo para as caracteristicas e potencialidades
das técnicas de conformagéo manual

Visitas a ateliers e oficinas de Olaria

Utilizag&@o de processos manuais de conformacéo e das
técnicas de modelagéo atendendo:

- as formas

- arelagcdo humidade/dimensédo

- aos processos de colagem

Realizagdo de ensaios volumétricos na roda de oleiro

Exercitacdo das diferentes fases de levantamento, tendo
em conta:

- acoordenacéo formal

- arelacao teor de humidade / dimenséo da peca

Manuseamento dos utensilios e instrumentos de apoio no
levantamento e acabamento de pegas

Aplicacdo dos diferentes tipos de acabamento de superficie:
- texturas e gravados
- polimentos e engobes

Experimentagdo dos varios processos para acelerar, retardar
e controlar a secagem das pegas. Referir o fendmeno de
contraccéo e o modo de controlar os defeitos de secagem

Experimentacéo de processos para determinar a contracgao
e o rachado

Utilizagdo do equipamento e dos processos de enforna,
rendibilizando o espaco do forno
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Conhecer vérios tipos de fornos e processos de controlo
da temperatura

Executar modelos e moldes através de processos manuais
€ mecanicos

Executar moldes de forma Unica

Compreender e saber utilizar o processo de reproducao
de multiplos por via pastosa

Utilizar os diversos processos de passagem do desenho
para as pegas

Conhecer a paleta de cores de que dispde a cerémica e as
temperaturas adequadas a cozedura de suportes e materiais

Utilizar diferentes técnicas, instrumentos e equipamentos na
pintura e na vidragem de pecas ceramicas

Diferenciar e saber seleccionar técnicas e vidrados de

acordo com fins especificos (de ordem funcional ou
expressiva), tendo em conta diferentes suportes

Identificar e utilizar técnicas de vidragem e acabamento

Explorar a articulagé@o entre as vertentes de Projecto e de
Tecnologia(s)

Aplicar as aprendizagens técnicas na execugao do objecto

Interpretar a representagéo grafica do projecto e planear a sua fase

de execucao

3.

cozedura
- tipos de cozedura (curvas de cozedura)
- atmosferas (oxidante / redutora)
- cozedura de vidrados

reproducdo de multiplos (pequenas
séries)

moldes / modelos

- conformagé&o de modelos

moldes para enchimento a lastra
reprodugdo de mddulos

passagem do desenho
- directo e indirecto

pintura e vidrados manuais
- ponteado / pincelada / trinchado
- esponjado / escova / estampilhagem
marmoreado / filagem
escorridos / corda seca / esgrafite
- esmaltagem
imersdo (mergulho) / caneca
pistola

acabamento do vidro

ENSAIO

e Concretizagdo do projecto

A enforna deve ser iniciada com o apoio do professor.
O aluno deve acompanhar a enforna e cozedura das suas
proprias pecas]

Breve explicagdo sobre os varios processos de
reproducdo de multiplos

Preparacéo de calda de gesso

Aplicagdo do gesso, desmoldantes, malhetes e
ferramentas especificas ha execu¢do de moldes

Exploracdo da técnica de reproducao por via plastica
(pequenas séries)

Passagem do desenho através do “picado”, estresido
- pelo processo da “boneca” de carvao
- pelo processo do contorno em papel vegetal com o lapis
de carvdo mole

Visionamento de pegas ceramicas e materiais visuais e/ou
audiovisuais ilustrativos das técnicas basicas e processos de
pintura e vidragem ceramica

Experimentacéo dos varios instrumentos e materiais, visando
a sua aplicacéo na pintura/decoracéo de objectos ceramicos

Realizacao de exercicios, de caracter experimental, de
sensibilizacdo as diferentes técnicas e suas potencialidades

Exploragdo pratica das varias técnicas de vidragem

Execucdo de um objecto ceramico
[em articulagdo com a vertente de Projecto]

19



3. DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

AREA DE DESENVOLVIMENTO — OURIVESARIA

Projecto e Tecnologias — 11° Ano — Curso de Produgéo Artistica

Objectivos

Temas/Conteudos

Sugestoes Metodologicas

Carga Horaria

Conhecer técnicas de ourivesaria tradicional
Entender e valorizar contetidos patrimoniais

Desenvolver capacidades de pesquisa, tendo em vista a recriagdo
e a recontextualizagdo de técnicas da ourivesaria tradicional

Conhecer técnicas e contextos da Ourivesaria contemporanea

Conhecer os metais mais utilizados em Ourivesaria

Compreender as qualidades expressivas e plasticas dos metais

Conhecer processos e técnicas de producgado de objectos de
Ourivesaria

Compreender as potencialidades expressivas de processos e
técnicas de Ourivesaria

Manusear e utilizar correctamente as ferramentas

Exercitar a execucao e, simultaneamente, desenvolver a destreza
manual

2° e 3° Periodos

Compete aos professores a distribuicdo dos contetdos por cada um dos
periodos

1. OURIVESARIA TRADICIONAL

e Técnicas

fundicao

covagem e repuxagem
cinzelagem

cravagao

esmaltagem

gravura

filigrana

Joalharia

Prataria

2. OURIVESARIA CONTEMPORANEA
e Técnicas e Contextos

Adorno

Joia

Objecto de pequeno formato
Instalagao

e Matérias e Materiais

metais mais utilizados em Ourivesaria
- composicéo
- aparéncia
- comportamento

- alteracdo da forma (conformacéo e deformacéo) e da superficie

(texturas e oxidagao)
- ponto de fusdo
- toque dos metais nobres
- puncédo
e Processos e Técnicas
serragem
furagao

limagem

dobragem e quinagem

Cada aluno deve possuir um dossier de Tecnologias onde arquive os
materiais resultantes da recolha de informagéo e registe o resultado
das suas experimentagoes, observagoes Uteis e memoria técnica das
pecas executadas.

Sugere-se ainda que, desde a primeira aula, o aluno possua uma

caixa para guardar as pe¢as em construcao

e Exposicdo apoiada em materiais visuais, audiovisuais e/ou
bibliogréficos
[Em simultaneo com a vertente de Projecto]

e Visionamento de imagens de pec¢as de ourivesaria tradicional
portuguesa

e Visitas a exposi¢Oes, em galerias e/ou museus, ateliers e oficinas

e Visionamento e andlise de pecas de ourivesaria contemporanea

e Visitas a exposi¢des, em galerias e/ou museus, ateliers e oficinas

e Observagdo de metais e de pecgas de ourivesaria executadas em
varios materiais e segundo processos construtivos diversificados

e Visionamento de materiais visuais e/ou audiovisuais
ilustrativos de pecas de varios tipos

e Animacao de por¢Bes de chapas planas com rectas, curvas, linhas
mistas e elementos pontuais:
- executar, com serra, rectas, curvas e linhas angulares em
chapas planas, de diversas espessuras
- furar com o pido de ourives e com meios mecénicos
- limar placas com espessura grossa

e Execucdo de uma composicéo simples em chapa metalica, por
exemplo, um puzzle com encaixes circulares, rectangulares e
triangulares

e Passagem da forma plana a forma volumétrica através do recorte,
dobragem e/ou quinagem de uma superficie metélica

4 unidades lectivas
de 90 minutos
(distribuidas pelas 3
areas, a iniciar no 2°
periodo, e
leccionadas em
simultaneo com o
Projecto)

38 unidades lectivas
de 90 minutos

18 (2° Periodo)
20 (3° Periodo)
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Compreender o processo de alteracdo da ‘recristalizac@o’ do metal

Reconhecer o ponto de recozimento do cobre, do latdo e da prata

Saber utilizar o laminador

Compreender as possibilidades técnicas do laminador na criagédo
de texturas

Compreender o0s processos, fisicos e quimicos, mais utilizados na
alteracéo das qualidades visuais das superficies metalicas

Conhecer o processo de execug¢édo da solda
Distinguir as situacdes de utilizagcdo de varios tipos de solda
Saber branquear o metal

Compreender o processo de alteracdo das qualidades visuais da
superficie metalica

Utilizar os meios técnicos adequados para executar fios com
espessuras e perfis previamente determinadas

Perceber as possibilidades criativas da aplicagéo de rebites

Compreender o sistema de funcionamento do fecho a executar e a
sua relagdo com a determinagéo da forma

Conhecer o processo de fundicdo do metal

Compreender as qualidades expressivas dos acabamentos

Explorar a articulagéo entre as vertentes de Projecto e
Tecnologia(s)

Aplicar as aprendizagens técnicas na execugado do objecto

Interpretar a representacéo grafica do projecto e planear a sua
fase de execucao

recozimento

laminagem
- deformacdo de perfis, fios e placas de diferentes espessuras
- construcdo de texturas

oxidagoes

soldadura e branqueamento
- fundigéo e execucdo da solda
- soldas com varios pontos de fusédo
- aplicacdo da solda
- composicao do ‘banho’ para branqueamento

trefilagem
- espessuras e perfis de fios

rebites
- fabrico e aplicagdo (funcional e estética) de rebites

fechos
- planificacdo das pec¢as componentes

fundicao
- sobras para fundir

acabamentos

- texturas
- polimentos

3. ENSAIO

Concretizagao do projecto

Verificagdo da maleabilidade do metal apds o recozimento

Execucgao do recozimento de pequenas chapas
metalicas (latao, cobre e prata)

Reducao da espessura de chapas e perfis, tendo em vista a
obtencédo de determinadas espessuras

Construcao de texturas variadas por impresséo, no laminador,
recorrendo a redes metélicas, tecidos, arames, folhas de arvore,
com nervuras acentuadas, etc.

Aplicacéo de produtos quimicos na obtencgdo de oxidagdes e
texturas na chapa de metal.

Construcao de um mostruario de texturas

Soldadura de placas com fios, placas em diferentes posi¢c6es
relativas (perpendiculares e/ou obliquas e justapostas) e fios com
fios

Constru¢do de uma estrutura em fio e chapa de latéo

Observacao da accdo do branqueamento sobre o metal depois de
recozido

Execucao de fios com diferentes espessuras e perfis

Construcdo de uma forma simples com recurso a gabaritos (por ex.,
um pendente)

Utilizac&o de rebites para sobrepor, a uma chapa metalica,
materiais diversos (pedagos de madeira, acrilicos, latas recicladas,
etc.)

Utilizac&o de rebites para sobrepor, a uma superficie de
madeira, pedacos de diferentes chapas metalicas

Construcdo de um brinco simples: por exemplo, uma forma
poligonal em prata a que se sobrepde uma outra de acrilico

Realizacao de um fecho de segurancga para um alfinete

Fundicdo de material base para execucdo de uma peca — chapa e
fio

Execucdo de diferentes técnicas de acabamentos

Execucio de um objecto de joalharia
[em articulagéo com a vertente de Projecto]
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3. DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Projecto e Tecnologias — 11° Ano — Curso de Produgéo Artistica

AREA DE DESENVOLVIMENTO - REALIZACAO PLASTICA DO ESPECTACULO

Objectivos

Temas/Contetidos

Sugestoes Metodologicas

Carga Horaria

Compreender o espago cénico enquanto local fisico, a trés
dimensdes, que suporta uma ac¢ao

Compreender a fungdo da organizagao cenogréafica do espago
como veiculo de sensagdes, ambiéncias e historias

Construir um espaco tridimensional a partir de exercicios de
andlise, interpretacdo e ampliacdo de registos bidimensionais

Utilizar metodologias de planificacdo e desenvolvimento
de uma maqueta

Compreender a fungéo da pintura e da iluminacdo da cena na
determinacdo das ambiéncias que servem a acgao

Conhecer técnicas, materiais e equipamentos e conseguir adequa-
-los as necessidades de execugdo do projecto

Conhecer técnicas de simulacdo de materiais através da pintura

Compreender o papel da iluminacdo na definicdo de volumes e
ambiéncias

Construir aderec¢os de cenografia recorrendo a materiais
diversificados

Explorar a articulagéo entre as vertentes de Projecto e
Tecnologia(s)

[Os conteddos iniciais desta area sédo desenvolvidos no Médulo 1]

3° Periodo

CENOGRAFIA E ADERECOS
e Construgcao da maqueta do espago

- tipos de madeiras e outros materiais alternativos
- equipamentos

e Pintura cenografica

técnicas de pintura

- simulagdo de materiais (pedra, madeira, metal)
- patines, falsos estuques, esponjados, envelhecimentos

e lluminagéao
- 0 papel da luz na construcédo de volumes e ambiéncias

e Aderecos
- construcdo de Aderecos para Cenografia

Cada aluno deve possuir um dossier de Tecnologias onde arquive os
materiais resultantes da recolha de informacao e registe o resultado
das suas experimentagoes, observagoes Uteis e memoria técnica das

pecas executadas

e Construgcao de uma maqueta para um cenario em articulagao
com a vertente de Projecto

e Selecgdo de um local fisico para a apresentacao do projecto

e Medicao do local

e Construgéo tridimensional da maqueta, a escala, em fungéo das
medidas do local seleccionado

o Realizacdo de experiéncias, sobre cartdo, que simulem materiais

variados

e Pintura da maqueta

¢ Realizacéo de pequenas experiéncias de iluminacéo recorrendo a
lanternas, velas, projectores e filtros de cores, tendo em vista a
exploracéo das potencialidades da iluminacéo na definicdo de
volumes e ambiéncias

e Construgéo de um adereco de cenografia
[em articulagdo com a vertente de Projecto.

Este exercicio corresponde ao ENSAIO nas restantes Areas

de Desenvolvimento]

e Selecgao de materiais (arames, rede de galinheiro, gesso,
papier maché, esponja, latex, materiais de desperdicio, barro,
tecidos, telas, placas de espuma, esponjas, esferovite, etc.) e
tecnologia adequada a construcao do objecto

o Defini¢cdo das técnicas a aplicar

e Construcao de maquetas
e Construgao do objecto

e Pintura e acabamentos

10 unidades lectivas
de 90 minutos

10 unidades lectivas
de 90 minutos

20 unidades
lectivas de 90
minutos
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3. DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

AREA DE DESENVOLVIMENTO - TEXTEIS

Projecto e Tecnologias — 11° Ano — Curso de Produgéo Artistica

Objectivos

Temas/Contetidos

Sugestoes Metodologicas

Carga Horaria

e Conhecer técnicas de arte téxtil tradicional
e Entender e valorizar contelidos patrimoniais

e Desenvolver capacidades de pesquisa tendo em vista a recriacdo
e a recontextualizagdo de técnicas da arte téxtil tradicional

e Conhecer técnicas e contextos da tapecaria contemporanea

2° e 3° Periodos

Compete aos professores a distribuicdo dos contetidos por cada um dos
periodos

1. ARTES TEXTEIS TRADICIONAIS

e Técnicas

Tapecaria Mural bidimensional

Alto Lico — manufacturas de Gobelins e Portalegre
Baixo Ligco — manufactura de Aubusson

Manta (trapos, Reguengos, Mértola)

Panaria (Cabo Verde, Guiné, outros)

Cachemira (Xailes)

Jacquard (Estofos)

Castelo Branco
Tibaldinho
outros

Bordado

N turco e persa
Bordado
Feltro

Tapete

Por reserva — lkat, Batik
Por atadura — Shibori
outros

Tingimento

2. ARTES TEXTEIS CONTEMPORANEAS

e Técnicas e Contextos

Nao-tecido

Malha/Renda/Né6

Tapecaria/Tapete

Tecelagem

Trapologia
Patchwork

Bordado

Tinturaria
Pintura directa
Estamparia

Wearables
Moda
Adorno

Mini-téxtil
Instalagao

Cada aluno deve possuir um dossier de Tecnologias onde arquive os
materiais resultantes da recolha de informacgao e registe o resultado
das suas experimentagoes, observagoes Uteis e memoéria técnica das

pecas executadas

e Exposicdo apoiada em materiais visuais, audiovisuais e
bibliograficos
[Em simultdneo com a vertente de Projecto]

e Visionamento de imagens de pecas de arte téxtil tradicional
portuguesa

e Visitas a exposi¢Oes, em galerias e/ou museus, ateliers e oficinas

e Visionamento e andlise de pecas de arte téxtil contemporanea

e Visitas a exposicdes, em galerias e/ou museus, ateliers e oficinas

4 unidades lectivas
de 90 minutos
(distribuidas pelas 3
areas, a iniciar no 2°
periodo, e
leccionadas em
simultdneo com o
Projecto)
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Conhecer matérias e materiais, processos e técnicas de produgéo
de objectos téxteis

Compreender as qualidades expressivas e plasticas de matérias e
materiais téxteis

Compreender as potencialidades expressivas de processos e
técnicas téxteis

Explorar técnicas e processos que conferem qualidades visuais a
matérias e materiais téxteis

Explorar técnicas e processos que conferem qualidades visuais e
tacteis a matérias e materiais téxteis

Explorar técnicas e processos que conferem volumetria a matérias
e materiais téxteis

Explorar técnicas e processos de intervencgéo téxtil no espaco

Ambiente

Matérias, Materiais, Processos e Técnicas

Materiais naturais, artificiais e sintéticos

fibra

fio

tecido

nao-tecido

molas
botées
lantejoulas
penas

papel
metal
plastico
pele
cabedal

arame
rede

fibra de vidro
fibra optica
borracha

outros

fiar

feltrar

colar
tingir/descorar/branquear
outros

torcer/retorcer/destorcer
tecer/enlacar/tricotar
colar
tingir/descorar/branquear
reservar/estampar

outros

rasgar/esfarrapar
cortar/recortar/retalhar

desfiar/entrelacar/entretecer

coser/aplicar/ enchumagcar
amarrotar/alisar
dobrar/plissar/franzir
bordar/pontear
colar/engomar
tingir/descorar/branquear
reservar/estampar/pintar
outros

cortar/recortar/retalhar
bordar/pontear
colar/engomar
tingir/descorar/branquear
reservar/estampar/pintar
outros

técnicas mistas

Realizacao de exercicios de pequeno formato, com uma
proposta/composicdo geométrica simples, que permita a
diversificacdo de experiéncias e a organiza¢do (ou ndo) em
painel/trabalho colectivo

Exercicios de construcao de fios de que resulte um objecto e/ou um
material a reutilizar

- de fantasia, por tor¢do de fibras, cabos e/ou fios

- com alma, por envolvimento de fibras, cabos e/ou fios

- outros, por malha, né, tranga, etc.

Exercicios de tecelagem, com caracter experimental, de texturas
(visuais e/ou tacteis) que explorem variantes de interacgdo de cores,
técnicas e materiais (convencionais e ndo-convencionais)

Exercicios de intervencao, justaposicao e sobreposicéo de tecidos
que explorem contrastes visuais e tacteis, com possibilidade de
intervencédo de técnicas e/ou materiais (convencionais e nao-
-convencionais)

- tom/tonalidade

- transparente/opaco

- brilhante/baco

- com/sem padrdo

- avesso/direito

- liso/rugoso

- ralo/denso

- outros

Exercicios de modelacéo de tecidos, que explorem texturas tacteis
(relevo)

Exercicios de construcéo, com caracter experimental, de volumes
por:
- moldagem de superficies por colagem de matérias e
materiais (convencionais e ndo convencionais)
- revestimento (tratamento de superficies) de uma estrutura
simples entendida como volume
- intervencéo no espaco (volume habitado) de uma estrutura
geométrica simples

38 unidades lectivas
de 90 minutos

18 (2° Periodo)
20 (3° Periodo)
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Explorar a articulagé@o entre as vertentes de Projecto e de
Tecnologia(s)

Aplicar as aprendizagens técnicas na execugao do objecto

Interpretar a representacao gréafica do projecto e planear a sua
fase de execucéo

3.

cola/goma colar/engomar

corante tingir/manchar/pintar

pigmento estampar/colorir/pintar
ENSAIO

e Concretizagao do projecto

Exercicios de tingimento de tecidos com reservas e estampagem
com estampilhas ou carimbos que explorem a interac¢éo de formas
e fundos, podendo ainda ser trabalhados com bisnagas/tubos de
tinta de relevo

Execucio de um objecto téxtil
[em articulag&o com a vertente de Projecto]
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4. BIBLIOGRAFIA

A Bibliografia desdobra-se em Bibliografia geral, onde se propde um conjunto de obras de
referéncia no contexto lato da producéo artistica contemporanea, e Bibliografia especifica
onde, por areas de especializacdo, sédo indicadas obras em quatro dominios fundamentais:
Etnografia, Historia, Autores e Tendéncias, e Técnicas.

A elaboracao desta Bibliografia presidiram os seguintes critérios:

1. areferéncia a obras fundamentais, facilmente acessiveis;

2. a opcado, na bibliografia geral e no dmbito das tematicas que se inscrevem no
dominio da Estética e/ou da Teoria da Arte, por obras de caracter antolégico que
remetem directamente para as introducfes aos conteddos comuns as duas vertentes
da disciplina.

BIBLIOGRAFIA GERAL

ALMEIDA, Bernardo Pinto de e ALVES, Armando (coord.) (2005). Caminhos da Arte
Portuguesa no Século XX. Caminho/Edimpresa com o apoio do Jornal de Letras.

Coleccao sobre arte portuguesa do século XX, onde autores e obras sdo analisados no
contexto artistico nacional e, sempre que possivel, internacional.

BUSKIRK, Martha. (2003). The Contingent Object of Contemporary Art. The MIT Press.
ISBN 0-262-02539-6.

A partir da expanséo do conceito de arte, operada nos anos 60, sdo analisadas as grandes
questbes que dai decorrem — a autoria, os direitos de autor, a apropriagdo de objectos/
imagens produzidos industrialmente e definidores da sociedade de massas, 0 recurso a
materiais efémeros, o papel do documento como objecto e o lugar do corpo na arte
contemporénea.

CAGE, John. (1999). Colour and Meaning: Art, Science and Symbolism. Berkeley:
University of California Press. ISBN 0-520-22039-0.

Uma obra que analisa a relagdo indissocidvel entre o significado das cores e os contextos
histéricos/culturais em que elas sdo experimentadas, desde a Idade Média ao século XX.

CAGE, John. (1993). Colour and Culture: Practice and Meaning from Antiquity to
Abstraction. Berkeley: University of California Press. ISBN 0500236542.
A cor analisada enquanto fendmeno cultural e artistico.

FOSTER, Hal, KRAUSS, Rosalind, BOIS e Yves-Alain. (2004). Art since 1900: Modernism,
Antimodernism, Postmodernism. London:Thames and Hudson. ISBN 0-500-23818-9.

No contexto da Teoria da arte, sdo apresentados autores, tendéncias e movimentos no
contexto dos grandes temas da arte contemporanea, desde os que remetem para as suas
estruturas internas (por ex. abstraccdo versus figuracdo), como 0s que a instauram como
uma interrogac¢éo da realidade. Uma obra de consulta n&o linear.

GONCALVES, Rui Mério. (1983) Pintura e Escultura em Portugal 1940-1980. Lisboa:
ICLP, col. Biblioteca Breve.

Ensaio que percorre as varias tendéncias da arte contemporanea portuguesa no periodo
compreendido entre 1940 e 1980, sempre no contexto sécio-politico da época.

HARRISON, Charles & WOOD,Paul (ed.). (1992). Art in Theory, 1900-1990. Massachusetts.
ISBN 0-631-16575-4.

Um conjunto de textos de artistas, criticos, filésofos, politicos e escritores que teorizam a arte
do século XX, desde o legado Simbolista até aos debates contemporaneos sobre a Pés-
-modernidade. Contém uma extensa bibliografia.

LINTON, Harold e ROST, Steven. (2000). Portfolio Design. New York: W. W. Norton &
Company. ISBN 0-393-73095-6.

Fornece informacé@o sobre a planificacdo e producdo de um portefélio, definindo também
estratégias adequadas a elaboracéo de um portefdlio digital.
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LISTA, Giovanni. (1997). La Scéne moderne. Encyclopédie mondiale des arts du
spectacle dans la seconde moitié du XXe siécle. Arles :Actes Sud. ISBN 2-908393-41-7.

A proposito das mutacdes do espaco cénico, a partir dos anos 70, o autor propde
cruzamentos e interaccfes entre varios dominios artisticos contemporaneos, entre os quais
se destacam a cenografia, o teatro, o teatro de artista, as marionetas, o ballet, as artes
plasticas, o happening e a performance.

MARQUAND, Ed. (1985). How to Prepare your Portfolio: A Guide for Students and
Professionals. New.York: Art Direction Book Company. ISBN 0-881-08019-5.
Fornece informacéo sobre como construir um portefdlio.

MELO, Alexandre. (1994). O que é Arte. Lisboa: Difusdo Cultural. ISBN: 972-589-069-8.
Analise, numa perspectiva sociologica, do sistema da arte contempordnea nas suas
dimens@es econdmica, simbdlica, politica e social.

Definicdo dos principais agentes e mecanismos que determinam a produgéo, circulacdo e
recepcao das obras de arte.

MELO, Alexandre e PINHARANDA, Jodo. (1986). Arte Contemporanea Portuguesa.
Portuguese Contemporary Art. Ed. SEC, Galerias de Lisboa, JL, Jornal de Letras, Artes e
Ideias.

MEREDIEU, Florence de. (2004). Histoire matérielle et immatérielle de I’'art moderne.
Paris: Larousse. ISBN 2-03-505451-6.

A criac@o artistica analisada sob a perspectiva dos materiais e das técnicas, tendo em conta
binémios fundadores da arte contempordnea — materialidade/imaterialidade, opacidade/
transparéncia, peso/leveza, formal/informal, etc.

PASTOUREAU, Michel. (1993). Dicionario das cores do nosso tempo. Simbdlica e
Sociedade. Lisboa: Editorial Estampa.

Convocando sempre questdes e contextos quotidianos, o autor sublinha o papel e a
importancia da Cor na sociedade contemporanea, considerando-a um fenédmeno sobretudo
cultural, hostil a qualquer tentativa de sistematizacao.

PERNES, Fernando (coord.) (1999). Panorama. Arte Portuguesa no Século XX. Porto:
Fundacdo de Serralves, Ed. Campo de Letras. ISBN 972-610-212-X.
Balanco critico sobre o que foi a arte portuguesa no século XX.

PERRY, Gill e WOOD, Paul. (2004). Themes in Contemporary Art. London: Yale University
Press. ISBN 0-300-10143-0.

Um livro que analisa as praticas artisticas pds-conceptuais, desde a pintura, a fotografia,
passando pela arte-video, performance e instalagdo, no contexto de questdes
contemporéaneas como a globalizacao.

RHODES, Colin. (2000). Outsider Art: Spontaneous Alternatives. London: Thames &
Hudson. ISBN 0-500-20334-2.

Partindo da definicho de ‘arte bruta’, de Dubuffet, analisam-se obras alternativas,
tradicionalmente excluidas do mundo da arte, como as das criancas, dos loucos ou dos
reclusos.

ROSE, Aaron e STRIKE, Christian (ed.). (2004). Beautiful Losers: Contemporary Art and
Street Culture. New York: D.A.P./Iconoclast. ISBN 1-891-02474-4.

Um livro que celebra a cultura de rua através da obra de artistas americanos dos anos 90
que, na esteira de Jean-Michel Basquiat, Keith Haring ou Raymond Pettibon, trabalham nas
franjas do sistema da arte, produzindo uma arte que reflecte as subculturas contem-
poraneas.

ROSENTHAL, Mark. (2003). Understanding Installation Art, from Duchamp to Holzer.
Munich, London: Prestel. ISBN 3791329847.

Com exemplos que va@o desde a Capela Sixtina, ao trabalho de artistas como Robert
Smithson ou Jenny Holzer, o autor desenvolve uma andlise sobre a arte da instalacdo e as
suas potencialidades expressivas.
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STILES, Kristine e SELZ, Peter (ed.). (1996). Theories and Documents of Contemporary
Art, a Source Book of Artist’s Writings. Berkeley: University of California Press. ISBN: O-
520-20253-8.

Antologia de escritos e depoimentos de artistas do pds-guerra. Cada capitulo é introduzido
por um comentario aos artistas e tendéncias mais relevantes. Uma extensa bibliografia sobre
artistas e movimentos, complementa o livro.

BIBLIOGRAFIA ESPECIFICA

CERAMICA

Etnografia
A louga preta em Portugal: olhares cruzados. (1997). Porto: CRAT (Centro Regional de

Artes Tradicionais). ISBN 972-9419-21-3.

Catalogo da exposi¢cdo com o mesmo nome. E uma obra de referéncia para o estudo do
barro negro em Portugal; é um ponto de situacdo da investigacdo produzida sobre o barro
negro, os centros produtores e os seus oleiros, os que desapareceram e 0s que subsistem.
Abordagem enriquecida pelo didlogo entre multiplas perspectivas de analise (arqueoldgica,
antropoldgica, socioldgica, historica, linguistica, geogréfica, estética, tecnoldgica).

«Ceramicas Antigas das Caldas da Rainha e de Bordalo Pinheiro» in Exposi¢cao organizada
pela Junta de Turismo da Costa do Estoril e Museu de Ceramica nas Caldas da Rainha,
s.d.

Catalogo da exposigdo com 0 mesmo nome.

Histéria
CARUSO, Nino. (1979). Ceramica Viva. Milano: Hoepli.
Esta obra apresenta a forma como o autor e outros artistas plasticos foram desenvolvendo a
sua obra partindo da aprendizagem e exploracdo de técnicas ceramicas ocidentais e
orientais antigas. Além de abordar aspectos histéricos da producdo ceramica e a sua
evolucao até aos dias de hoje, mostra a influéncia que elas tiveram na producéo artistica
contemporanea de numerosos artistas.

PREAUD, Tamara e GAUTHIER, Serge. (1982). La Céramique art du XX siécle. Office du
Livre.
Obra sobre o panorama da producdo ceramica internacional, moderna e contemporanea.

Autores

BIRKS, Tony. (1993). The Complete Potter's Companion. Conran Octopus. ISBN 1-850-
29431-3.

Obra de suporte para uma nova geragdo de ceramistas. Concebida para principiantes e
ceramistas mais experientes, guia o leitor na compreensdo das mais recentes descobertas
no ambito da producéo cerémica artistica. Obras de artistas contemporéaneos internacionais
como Paul Soldner, Claudi Casanovas, Hans Cooper, Lucie Rie, Claude Champy, Shoji
Hamada e Takeshi Yasuda, entre outros, estdo incluidos nesta obra.

BURLAMAQUI, Suraya. (1996). Ceramica Mural Portuguesa Contemporanea. Lishoa:
Quetzal Ed. ISBN 2-909876-13-6.
Incide sobre o trabalho produzido no séc. XX no dominio da azulejaria e da ceramica
em Portugal, com a intervencdo de alguns artistas plasticos, como Almada
Negreiros ou Paula Rego, entre outros.

COSENTINO, Peter. (1991). L’encyclopédie de la poterie. Paris: Fleurus. ISBN 2-215-
01655-8.

Um guia claro e completo onde se explica, passo a passo, as principais técnicas de um
processo artesanal tdo antigo como a terra e o mundo e por isso sempre actual. As
numerosas ilustragcbes de obras contemporaneas estdo presentes como um estimulo a
criatividade dos ceramistas, mostrando que o homem a terra e o fogo serdo sempre
cumplices.
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Pela cidade do porto. (2002). Camara Municipal do Porto — Departamento de Museus e
Patrimonio Cultural. ISBN 972-8022-23-9.

Catédlogo de exposicdo com o mesmo nome, realizada na Galeria do Palacio no Porto.
Ceramica mural / Porto século XX; partindo do grande painel de Julio Resende intitulado
Ribeira Negra, propde-se a descoberta de outros painéis ceramicos dispersos por varios
edificios da cidade, da autoria daquele pintor e de outros artistas.

SAPORITI, Teresa. (1992). Azulejos de Lisboa do Século XX. ISBN 972-97653-1-6.
Esta obra é o resultado de um inventario dos azulejos de Lisboa para o Arquivo de Arte —
Centro de Documentacgédo e Pesquisa — da Fundacéo Calouste Gulbenkian.

Técnicas

CHAVARRIA, Joaquim. (1999 / 2000). Aula de Ceramica. Lisboa: Ed. Estampa. ISBN 88-
8118-530-X.

Em cinco volumes o autor faz uma abordagem aos varios processos de configuracdo e
decoracdo de pecas ceramicas:

Olaria - comega por descrever as diferentes ferramentas e equipamentos utilizados nesta
area, refere alguns aspectos relativos as caracteristicas fisicas dos materiais a utilizar na
técnica do torno, dando ainda a conhecer, através da apresentacéo de exercicios, 0S passos
do torneamento e tratamento da superficie dos objectos criados;

Modelagem - apresenta as diversas técnicas de modelacdo e modulagéo cerdmica, tendo em
conta as diferentes pastas, ndo esquecendo os processos de secagem e de utilizacdo dos
fornos na cozedura dos diversos materiais ceramicos;

Moldes - refere as caracteristicas gerais dos moldes e modelos e os diversos tipos de
materiais utilizados na sua execuc¢ao. Apresenta algumas técnicas de realizacdo de moldes
para reproducéo por via plastica ou liquida;

Esmaltes - aborda desde a férmula de Seger, passando pela classificacdo dos esmaltes
guanto composicdo e aplicacdo pratica, até as técnicas de cozedura e de correccdo de
eventuais defeitos que possam surgir nesta fase;

Decoracéo - apés uma breve descricdo dos diversos suportes ceramicos e das ferramentas
utilizadas na decoracao de pegas ceramicas, passa a apresentacdo dos diversos processos
e técnicas de decoracéo.

NORTON, F.H. (1986). Ceramica Para el Artista Alfarero. Barcelona: Continental Ed.

Nesta obra, Norton, apresenta um conjunto de regras fundamentais para cada uma das fases
de realizacdo de objectos ceramicos, desde o conhecimento das matérias-primas, a
composicdo e preparacdo de pastas. Refere também a importancia das varias fases a que
estdo sujeitos os materiais desde o processo de conformacéo, secagem e decoracdo ao
processo de cozedura.

RHODES, Daniel. (1978). La Poterie. Les Formes. Paris: Dessain et Tolra. ISBN:
2249270562.

Este livro, além de descrever as diferentes ferramentas e equipamentos utilizados na técnica
do torno, faz referéncia a alguns aspectos relativos as caracteristicas fisicas dos materiais a
utilizar nesta area e d4 a conhecer a possibilidade de execucdo de pecas escultoricas
através da deformacdo de formas torneadas na roda de oleiro; refere ainda processos de
decoracdo através de engobes e esmaltes.

VITTEL, Claude. (1986). Ceramica (pastas y vidriados). Madrid: Paraninfo S.A.. ISBN 8-
428-30970-1.

Este manual aborda fundamentalmente as pastas, 0os seus componentes e especificidades, e
ensina a preparar vidros compativeis com determinadas pastas. E importante na iniciacio a
ceramica pela forma simples como séo apresentados e desenvolvidos os temas.

OURIVESARIA

Etnografia
CUTSEM, Anne Van. (2001). A World of Earings. Skira. ISBN 88-8118-973-9.
Mostra etnografica de anéis, num universo formal surpreendente que abrange os continentes
africano, asiatico e americano. Informa sobre os materiais utilizados, dimensdes e uso das
pecas. Inclui um glossario de termos e ainda os mapas de localizagdo dos objectos
presentes no livro.
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CUTSEM, Anne Van. (2000). A World of Rings. Skira. ISBN 88-8118-530-X.

Apresenta cerca de 800 objectos, oriundos de Africa, Asia e América, enquadrando-os na
tradicdo que faz deles objectos de seducéo feminina, analisando o simbolismo de que s&o
portadores e informando sobre a imensa variedade de materiais com que séo construidos.

MACK, John (et al). (1994). Ethnic jewellery. London: British Museum. ISBN 0-7141-2515-6.
Apresenta um panorama da ourivesaria de diferentes culturas. O dltimo capitulo refere os
materiais e as técnicas utilizadas no fabrico das pecas. Boas ilustragfes que mostram, nao
s6 as pecas mas, também, o modo de as usar.

Historia
CARDOSO, P. (1988). Filigrana Portuguesa. Porto: Lello Editores. ISBN 972-48-1749-0.
Um estudo sobre a filigrana portuguesa — desde o seu enquadramento histérico e o contexto
em que se insere, até as matérias primas, modos de execucdo, instrumentos tradicionais,
etc.

D'OREY, Leonor. (1995). Cinco Séculos de Joalharia. Lisboa: Instituto Portugués de
Museus. ISBN 972-8137-33-8.

Através de excelentes fotografias de pecas do acervo do Museu Nacional de Arte Antiga, em
Lisboa, oferece um panorama abrangente da joalharia portuguesa, especialmente do séc.
XV ao séc. XIX.

Raizes do ouro popular no noroeste portugués. (1993). IPPAR e Museu Nacional Soares
dos Reis. ISBN 972-95208-0-1.
Catélogo da exposicdo com 0 mesmo nome.

Autores/Tendéncias
DORMER, Peter. (1986). The New jewellery:Trends + Tradition. London: Thames &
Hudson. ISBN 0-500-27434-7.
Enquadra a joalharia nas artes plasticas contemporaneas, ndo sé na aplicagdo de conceitos
e ideias como na utilizacdo de materiais inovadores. Questiona as referéncias tradicionais da
joalharia e abre novas perspectivas sobre o adorno e a sua relacdo com o corpo humano.

HUTCHINSON, John. (2000). Antony Gormely. Phaidon Press. ISBN 0-7148-3952-3.

O autor analisa a obra deste escultor britAnico que faz, da figura humana, a referéncia
dominante do seu trabalho. Trabalhadas normalmente em metal, destinadas a espacos
interiores e exteriores, estas esculturas questionam as relacdes entre a arte, 0 seu contexto
(natural e/ou construido) e a sociedade em que se inserem.

LIPMAN, Jean. (1976). Calder’s Universe. Philadelphia: Runing Press. ISBN 0-89471-777-4.
O livro aborda a vida e a obra do escultor Alexander Calder. Apresenta diversos trabalhos ,
como pegas de ourivesaria, brinquedos de metal reciclado ou esculturas em arame. S&o
particularmente interessantes os Mobiles, que aqui sdo fotografados no seu envolvimento
real. A obra deste autor é particularmente interessante para os alunos que se iniciam na area
dos metais.

WATKINS, David. (2002). Jewellery. New Holland. ISBN 1- 85974-257-2.

E apresentado o trabalho de cerca de 80 artistas contemporaneos, de todo o mundo, cujas
pecas sdo construidas com materiais convencionais e ndo convencionais, como a madeira o
papel ou o plastico.

Técnicas
CODINA, Carlos. (2002). A Ourivesaria. Lisboa: Editorial Estampa. ISBN 972-33-1777-X.
Contém informacdo sobre as diferentes técnicas de ourivesaria: trabalho com metais e
pedras preciosas. Aborda o processo criativo de quatro autores. Na parte final mostra a
execucao de algumas pecas.

FITCH, Janet. (1992). The Art and Craft of Jewllery. London: Mitchell Beazley. ISBN 1-857-
32 952-X.

Depois de uma breve abordagem histérica da ourivesaria, apresenta pecas de adorno
realizadas com poucos recursos, ao nivel de materiais e de equipamentos. Os capitulos
estdo subordinados aos materiais utilizados na constru¢cdo das pecgas: vidro, ceramica,
espelhos, madeira, pasta de papel, metais, plasticos e resinas, esmaltes, etc.
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Embora as pecas possam estar formalmente marcadas pela época de edi¢ao do livro, este
torna-se interessante, pela simplicidade das técnicas propostas.

MCGRATH, Jinks. (1995). The Encyclopedia of Jewelry-Making Techniques: A
Comprehensive Visual Guide to Traditional and Contemporary Techniques. Headline
Book Publishing Ltd. ISBN 0-7472-1291-0.

Abrange uma vasta gama de técnicas de joalharia, das mais basicas as mais aprofundadas
com explicacbes bastante completas acompanhadas de fotografias das fases de execucéo
das pecas e de desenhos técnicos da componente de projecto.

WICKS, Sylvia. (1985). Joyeria Artesanal. Hermann Blumme. ISBN 84-7214-344-9.
Fornece informacdo sobre o espaco e o equipamento da oficina e explicacdes muito
completas sobre técnicas.

REALIZAGAO PLASTICA DO ESPECTACULO

Etnografia
CORREIA, Alberto (2003). Mascaras de Carnaval (Lazarim). Lamego: Camara Municipal de

Lamego.

Contextualizagdo e andlise do Carnaval de Lazarim, festa que mantém as tradicdes
populares portuguesas. Contém fotografias dos caretos e figurinos a estes associados, bem
como uma resenha dos dizeres (0os Testamentos) que os mascarados Iéem ao longo da
festa.

FERREIRA, Hélder e PERDIGAO, Teresa. (2003). Mascaras em Portugal. Lisboa:
Mediatexto.

Um conjunto de imagens e textos sobre a tradicdo das mascaras, e 0 que dela subsiste, em
Portugal.

PAIS de BRITO, Joaquim, CAPELO, Francisco, ARNOLDI, Mary Jo. (2004). SOGOBO.
Mascaras e Marionetas do Mali. Lisboa: Ministério da Cultura, Instituto Portugués de
Museus, Museu Nacional de Etnologia. ISBN 972-776-250-6.

Catalogo da exposi¢do, com 0 mesmo nome, a assinalar a doagao que Francisco Capelo fez,
da sua colec¢cdo de méascaras e marionetas do Mali, ao Museu Nacional de Etnologia.
Portadores de um forte simbolismo, os objectos incluidos nesta obra sao construidos com
recurso a uma grande variedade de materiais e técnicas.

PESSANHA, Sebastido Carlos da Silva (1960). Mascarados e Mascaras Tradicionais de
Tras-os-Montes. Lisboa: Livraria Ferin.

Contextualizagdo e andlise das festas tradicionais de Tras-os-Montes ilustrada com
fotografias de mascaras tradicionais fabricadas em lata e madeira.

WILLAUMEZ, Marie-France e REVELARD, Michel (dir.). (1995). Planéte des Masques.
Oeuvres majeures de la communauté francaise de Belgiqgue & du Musée international du
Carnaval et du Maques de Binche. Direction générale de la Culture et de la Communication —
Communauté francaise de Belgique, Musée international du Carnaval et du Masque de
Binche.

Catalogo da exposicdo, com o mesmo nome, que assinalou o 20° aniversario do Museu,
prefaciado por Lévi-Strauss. Sdo apresentadas 150 méscaras de diversos lugares do mundo,
fabricadas com diferentes materiais.

Historia

BABLET, Denis (1975). Les Revolutions Sceniques du XX sciécle. Paris: Société
Internationale d"Art.

Histéria ilustrada da cenografia, que foca as transformac¢des do espaco cénico e suas
relagbes com as revolugdes ocorridas nas artes plasticas, desde 1875 até 1975.

BARATA, José Oliveira (1991). Histéria do Teatro Portugués. Lisboa: Universidade Aberta.
ISBN: 972-674-042-8.
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Reflexdo acerca da especificidade do Teatro Portugués. Fornece uma contextualizacdo
histérica do desenvolvimento do Teatro em Portugal, desde as origens até a
contemporaneidade, focando autores e obras paradigmaticas. Discute modelos de andlise do
projecto teatral e contém informacdes acerca da Dramaturgia.

BAKER, Georgia (2000). A Handbook of Costume Drawing: A Guide to Drawing the
Period Figure for Costume Design Students. USA: Focal Press. ISBN 0240804031.
Desenvolve técnicas de projectagdo do figurino, fornecendo indicagbes que abordam o
desenho da figura humana, a escolha de materiais e técnicas e a utilizagdo da cor. Discute
as semelhancgas e diferencas entre o figurino de época e o figurino contemporaneo a partir da
analise e contextualizacdo do figurino ao longo da Histéria, desde o Egipto até 1960.

BERTHOLD, Margot (2001). Histéria Mundial do Teatro. Sdo Paulo: Perspectiva. ISBN:
972-589-069-8.

Historia do teatro, desde o Teatro Primitivo ao presente.

Integra a histdria da dramaturgia e do espectaculo, as correntes e tendéncias do teatro e sua
relagdo com o panorama artistico geral, os principais artistas e obras de referéncia, fazendo
a contextualizacao histérica da criacdo teatral e sua relacdo com a histéria das mentalidades.

SCHLEMMER, Oskar (1978). Théatre et Abstraction: I'Espace du Bauhaus. Lausanne:
L"Age d’'Homme.

Reflexdo acerca das praticas revolucionarias empreendidas na Bauhaus no contexto do
Teatro. Aborda questbes relacionadas com o espaco, a forma, a utilizacdo da cor, a
iluminacdo, a maquinaria de cena, o figurino, a mascara, a marioneta, o som e o papel do
actor.

Autores/Tendéncias

AAVV (1989). José Manuel Castanheira: o espago memoria. Lisboa: Fundacéo Calouste
Gulbenkian.

Catalogo acerca da obra do cenografo José Manuel Castanheira.

HOLNBERG, Arthur (2002). The Theatre of Bob Wilson. (Directors and Perspective).
Cambridge: University Press. ISBN 0-300-10143-0.

Contextualizacdo e andlise da obra de Bob Wilson, figura paradigmética do avant-garde
americano, em cuja obra a comunicag¢éao visual tem predominancia sobre a palavra e em que
as fronteiras entre teatro, danca, opera e artes visuais sdo abolidas. Fornece uma descri¢éo
pormenorizada de obras como DEAFman Glance, Einstein on the Beach, e CIVIL WarS.

HOWARD, Pamela (2002). What is Scenography? London: Routledge. ISBN 0-415-10085-2
Reflexdo acerca do que €, hoje, a cenografia, a partir da experiéncia da autora enquanto
cenografa. Problematizacdo do papel e formas tradicionais de fazer teatro, apontando uma
aproximacao holistica da pratica teatral.

SVOBODA, Josef (1993). The secret of theatrical space cloth. New York: Applause Books.
ISBN 0-881-08019-5.

Obra acerca do trabalho do cendgrafo Svoboda, de 1943 até 1992. Trabalhos analisados
pelo autor.

Técnicas

CABRAL, Carlos (2003). Manual de lluminagéao. Lisboa: INATEL.

Técnicas e equipamentos de iluminacdo. Fornece exemplos de efeitos obtidos através da
utilizacéo dos varios equipamentos e a explicacao do processo de obtencao desses efeitos.

CABRAL, Carlos (2004). Manual de Técnicas de Palco. Lisboa: INATEL.
Sintese das técnicas, disciplinas e profissées envolvidas na constru¢do de um espectaculo
teatral.

CAVELLE, Simon (1996). The Encyclopedia of Decorative Paint Effects. London: Simon
Cave Hardcover. ISBN 0-7136-4055-3.

Contém a exploragdo de materiais e técnicas utilizadas na pintura decorativa. Fornece
indicag0es, ilustradas passo a passo, de técnicas de simulacdo de materiais de revestimento
(p.e., madeira, marmore).
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CORSON, Richard (1990). Stage Make-Up. New Jersey: Prentice Hall. ISBN 0-13-840539-5.
Manual de técnicas de caracterizacdo e maquilhagem. Explicacdo, passo a passo,
acompanhada de imagens, da utilizacdo dos materiais de caracterizagdo em funcdo da
obtencdo de um determinado efeito.

RINALDI, Mauricio (1998). Diseno de lluminacion Teatral. [s.l.]: Edicial S.A.
Exploracdo das possibilidades da iluminagdo na criagdo de ambientes. A discussdo da
iluminacdo enquanto objecto artistico € alternada com conselhos de resolucdo pratica que
contém a exploragdo de equipamentos e técnicas de utilizacdo dos mesmos.

ROSLER, Pascal (1990). Le Moulage. Paris: Dessain te Tolra.

Contém a exploracdo de métodos e técnicas de construcdo de objectos em gesso, cera,
alginato, latex, silicone, resina, poliuretano. Fornece propostas de exercicios e sua resolucéo,
acompanhada de imagens do processo de construcao.

TEXTEIS

Etnografia
ACKERMAN, Phyllis. (1970). Tapestry the Mirror of Civilisation. New York: AMS Press, ISBN 404-
00279-X. 451
Uma histéria da tapegaria mundial, e dos seus autores, desde as primeiras civilizagdes.

Arte Plumaria do Brasil. (1991). Lisboa: Museu Nacional do Traje.
Catalogo da exposicdo com o mesmo nome. Um alerta para a necessidade de preservar a
arte de adornos e toucados dos indios brasileiros.

CARREIRA, Anténio. (1983). Panaria Cabo-verdeana-Guineense. Mira-Sintra: Instituto
Caboverdeano do Livro, com o Patrocinio das Comunidades Econdémicas Europeias.

Histoéria
GEIJER, Agnes. (1982). A History of Textile Art. Sotheby Parke Bernet.
Histéria dos téxteis da Antiguidade ao século XX, em varios lugares do mundo. O livro

aborda questdes relativas a materiais e desenvolvimentos técnicos, no contexto de areas
especificas como a manufactura da seda, a impressao téxtil ou a tinturaria.

GILLOW, John e SENTANCE, Bryan. (1999). World Textiles: a visual guide to traditional
techniques. London: Thames and Hudson. ISBN 0-500-28247-I.

Apresenta uma quantidade consideravel de objectos téxteis artesanais, produzidos em todo o
mundo. Refere materiais e técnicas, e a localizacdo geogréafica de producéo e distribuicao.

KUENZI, André. (1973). La Nouvelle tapisserie. Paris: La Bibliothéeque des Arts. ISBN 2-
850-47135-6
Monografia sobre a tapecaria moderna.

KYBALLOVA, L. HERBENOVA, O. LAMAROVA, M. (1970). Encyclopédie illustrée du
costume et de la mode. Paris: Griind. ISBN 2-700-00316-0.

O vestuario e a moda desde a Antiguidade aos nossos dias. Léxico ilustrado de fatos e
acessorios.

REYNOLDS, David West. (1999). Star Wars — Episédio | — Dicionario Visual. Livraria
Civilizagdo Editora. ISBN 972-26-1657-9.

Este dicionario visual explica a caracterizagdo dos personagens, dos fatos e dos
equipamentos utilizados na trilogia Star Wars, recorrendo a fotografias e stills do filme.

RIVERS, Victoria Z. (1999). The Shinning Cloth — Dress and Adornment that Glitters.
London: Thames & Hudson. ISBN 0-500-01951-7.

Uma panoramica por diferentes usos de adornos que integram materiais brilhantes,
acompanhada por um texto que explora os significados dos téxteis e 0s seus contextos
culturais.
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THOMAS, Michel, MAINGUY, Christine e POMMIER, Sophie. (1985). L’Art textile. Skira.
ISBN 2-605-00068-0.

A arte téxtil apresentada no contexto dos lugares geogréficos da sua origem, a histéria da
tapecaria no Ocidente e a relagcdo entre a arte téxtil contemporanea e os movimentos das
artes plasticas dos ultimos cem anos, definem a estrutura desta obra que refere ainda a
actualidade do téxtil na era da informatica.

Autores/Tendéncias

COLCHESTER, Chloé. (1991). The New Textiles - trends and traditions. London: Thames
and Hudson. ISBN 0500277370.

No contexto do progressivo interesse pelos téxteis, nas suas mdltiplas facetas, esta obra
analisa as tradicdes e as novas tendéncias de uma &rea onde a componente artistica e a
decorativa sdo indissociaveis, questionando, entre outros temas, as relacdes entre o
artesanato e a industria e os efeitos das novas tecnologias no design téxtil. Biografias de
autores, bibliografias e indicagBes relativas a galerias e museus, complementam a
informacao.

Jana Sterback: Velleitas. (1995). Barcelona: Fundacié Antoni Tapies. ISBN 84-88786-06-
09.

LEBOVICI, Elisabeth. (catalogo) (1995). Annette Messager: Faire Parade, 1971-95. Paris:
Musée d’Art Moderne de la Ville de Paris. ISBN 2-879-00227-3.
Catélogo da exposicdo com 0 mesmo nome.

Philip Treacy. (2001). Milano: Edizione Charta.
Catalogo da exposicdo monografica deste autor que considera o chapéu uma obra de arte.
Nesta obra, avanga as dez razdes que o levam a usar chapéu.

PRADA, Agatha Ruiz de la. (2004). 1000 vestidos de Agatha Ruiz de la Prada. Lisbhoa: ed.
Everest. ISBN 84-2418-500-5.

Histéria do programa criativo de uma autora que renovou o0 design de moda na Espanha
contemporénea, no contexto de imagens da época.

ROSE, Barbara. (1994). Magdalena Abakanowicz. New York: Harry N. Abrams inc.
Publishers. ISBN ISBN 0-8109-1947-8.

Uma biografia da historiadora de arte, critica, realizadora e curadora Barbara Rose, baseada
em indmeros textos e entrevistas realizados ao longo dos anos com Madalena Abakanowicz.

RUBIO, Agustin Pérez. (2004). Joana Vasconcelos. Porto: Nimesis.

O livro integra uma proposta de jogo ‘Play>>JV’, concebido pelo autor para melhor dar a
conhecer a obra desta artista portuguesa que recupera praticas ancestrais do téxtil para
resignificar o universo feminino, nas suas dimens@es publica e privada.

SCOTT, Jac. (2003). Mixed Media Sculpture — Textile Perspectives. Marlborough. ISBN —
1-861-26578-6.

Remete para um conjunto de obras de artistas que trabalham na fronteira entre a escultura e
a arte téxtil. Com informacBes sobre processos e materiais usados na construcdo dessas
obras e ainda com informacdes técnicas sobre materiais alternativos.

STEVENS, Rebecca A.T. e WADA, Yoshiko Iwamoto (ed.). (1996). Kimono Inspiration —
Art-to-Wear in America.The Textile Museum, Washington, D.C., Pomegranate Artbooks,
Catélogo N.° A836, San Francisco, 1996.

O livro/catalogo explora, o contexto americano, 0s usos e 0s sentidos do quimono, desde as
suas origens étnicas até ao papel que desempenha no movimento contemporéneo Art-to-
Wear.

Técnicas

AHLBERG, G. JANERYD, O. (1971). Peindre et imprimer sur étoffes, Ed. Sélection J.
Jacobs, Collection Savoir Faire n® 12/13.
Um livro com indicacdes sobre processos de impressdo — pintura directa sobre o tecido,
serigrafia, processos de preparacéo do ecra, etc.
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ANDERSON, Fay. (1977). The Colour Book of Tie-dyeing & Batik. Octopus Books Limited,
Londres. ISBN 0 —706-40640-0.

Um livro com indicac¢des sobre processos artesanais de tintura de tecidos.

BATESON, Vivienne. (1982). Vétements tissés. Paris: Dessain et Tolra, ISBN 2-249-27651-
X.

Um livro com indicacdes sobre confeccdo em tecedura.

COFFINET, Julien. (1977). Pratique de la tapisserie. Paris: Dessain et Tolra.
DEBETAZ-GRUNIG, Erika. Apprenons a tisser. Paris: Dessain et Tolra.

JOHN, Edith. (1970). Needleweaving. London: BT Batsford. ISBN 0-8231-5023-3.

ORBAN, Nancy (ed.) (1991). Fiberarts Design Book Four. Asheville, NC: Lark Books.
ORBAN, Nancy (ed.). (1996). Fiberarts Design Book Five. Asheville, NC: Lark Books.
ORBAN, Nancy (ed.). (1999). Fiberarts Design Book Six. Asheville, NC: Lark Books.

Uma colec¢éo sobre a arte e o design téxteis, na contemporaneidade, com apresentacao de
materiais e técnicas diversos.

SVINICKI, Eunice. (1974). Teinture et filage. Paris: Dessain et Tolra, Collection Manu
Presse. ISBN 2-249-22407-7.

Um livro com indicac¢des sobre técnicas de fiagdo e tinturaria.

Textil(e)forum. ETN — European Textile Network
Revista da especialidade.
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